2009级计算机科学与技术专业
专科起点本科业余（非师范类）教学计划
一、培养目标

本专业培养适应社会发展和经济建设需要，具有良好的科学与文化素养，敬业爱岗、基础扎实、知识面宽、实践和适应能力强，能适应计算机飞速发展的需要，系统地掌握计算机科学与技术，包括计算机硬件、软件与应用的基本理论、基本技能和应用方法，能在企业、事业、技术和行政管理等部门从事应用开发和技术管理的计算机科学与技术学科的高级专门人才，为培养更高层次人才提供后备力量。
具体要求如下：
通过本科阶段系统学习计算机科学与技术专业课程，能较好地进行程序设计和使用数据库技术、网络技术以及多媒体技术等解决实际问题，培养具有良好的理论基础、较强的计算机应用能力，能从事计算机应用系统开发、计算机管理等工作的合格人才。
二、学制

基本学制二年半，可延长到五年（根据完成所有学分情况确定毕业时间）。

三、学习形式：夜大

四、课程设置、学分及教学时间安排（见附表）

五、主要课程介绍

1.数据库系统原理

本课程主要介绍数据库技术的概念、原理及方法，结合典型系统Oracle进行分析，使学生系统地掌握数据库的基本理论和方法，并能结合实践运用数据库技术开发出满足一定规范的数据库应用系统。
2.软件工程

软件工程是一门研究用工程化方法构建和维护有效的、实用的和高质量的软件的学科。它涉及到程序设计语言，数据库，软件开发工具，系统平台，标准，设计模式等方面。主要内容为：外语、高等数学、线性代数、高等代数、电子技术基础、离散数学、计算机引论（C语言）、数据结构、C++程序设计、汇编语言程序设计、算法设计与分析、计算机组成原理与体系结构、数据库系统、计算机网络、软件工程、软件测试技术、软件需求与项目管理、软件设计实例分析、CMM/ISO9000等。

3.C++程序设计

该课程内容有：面向对象分析、设计和实现的基本概念，使用UML建模语言描述对象（类）之间的关系，C++语言的类、对象、继承、虚函数、多态性、重载、模板和流的基本概念及使用方法，简要介绍使用STL库的编程方法。通过本课程的学习，使学生初步掌握使用面向对象思想进行应用程序开发的基本能力。

4. 数据结构

数据结构是计算机专业中一门重要的专业基础课程。当用计算机来解决实际问题时，就要涉及到数据的表示及数据的处理，而数据表示及数据处理正是数据结构课程的主要研究对象，通过该课程的学习，使学生了解数据对象的特性，学会数据组织的方法和将实际问题进行计算机表示的方法，并培养良好的程序设计技能。

5.离散数学

离散数学是现代数学的一个新分支，并随着信息技术的进步得到了蓬勃的发展。在信息的处理技术、计算机软硬件的设计等领域都有着广泛应用。通过本课程的学习，可以培养学生的抽象思维和严格推理的能力，并使学生掌握信息技术领域中的一些基本数学工具和方法。本课程主要讲授数理逻辑、集合论、关系论、群论、图论、格和布尔代数等各种现代数学的基本知识，属于计算机专业的基础。

6. 计算机网络原理

本课程主要介绍计算机网络的基本概念，基本原理、基本技术和相关应用。主要内容包括网络的定义，服务、协议、接口等有关网络的基本概念，OSI参考模型和TCP/IP参考模型对网络的分层结构。并进一步掌握物理层、数据链路层、网络层、传输层及应用层等各层的功能、作用、协议、设备等基本知识。为学生进一步学习计算机网络的相关课程打下坚实基础。通过本课程的学习，使学生了解计算机网络涉及的术语、概念及新技术，掌握典型计算机网络结构及实现技术。

7.动态网页制作

本课程是计算机及应用专业专业的一门专业实用课程。主要内容包括：数据库开发技术简介，Visual Studio .NET介绍，Visual Basic .NET 语法，WEB CONTROL介绍，WEB FORM的创建与使用，使用ADO.NET访问数据，代码分离技术，ASP.NET安全,ASP.NET应用程序。通过本课程的学习，使学员利用ASP.net结合数据库来开发网站，使得网站更具交互性。
8.计算机图形学

计算机图形学是一门研究通过计算机将数据转换为图形，并在专用显示设备上进行显示的原理、方法和技术的学科。通过本课程的学习，使学生对图形系统硬件设备及软件的实现算法有较为全面的了解，从而具备设计、开发用户图形界面的能力及对各种应用系统的快速掌握能力。作为计算机科学学科的专业主干课程之一，计算机图形学以人机交互技术的实现为目标，是开发各不同领域计算机应用软件系统的基础性技术，在各种信息管理系统、军用、民用的控制系统、科学计算以及虚拟现实等应用系统中得到广泛使用。该课程的开设对于研究型及应用型人才的培养都具有重要作用。

9．Java语言程序设计（一）
通过学习面向对象的程序设计语言—Java, 使学员能够掌握计算机基础知识，一般高级程序设计语言的语法规则、程序结构、编译运行环境等基本知识，能够熟练掌握和灵活运用Java程序设计语言的数据类型、变量、语句、控制流程、数组、输入输出等基本的程序组成部分，初步理解面向对象的程序设计方法，基本掌握对象、类、继承、多态等基本概念，了解Java所提供的基本的系统类的使用方法并能在此基础上定义自己的类， 达到能用Java程序设计语言解决一般程序设计问题的目的。通过本课程的学习，学员对基本的数据结构和算法设计也应有初步的了解。主要内容有：计算机基础；Java的基本数据类型、常量、变量、表达式；顺序、分支、循环等控制流程；方法的定义和调用、参数传递；数组、字符串、向量、链表等基本数据结构，Math、System等基本类库的使用；基本输入输出、文件读写；类的定义和对象的使用、继承和多态；接口定义和使用；Applet和事件处理机制；递归技术、排序与搜索算法。
2009级计算机科学与技术专业专科起点本科

业余 (非师范类)课程设置及教学时间安排表
	课程类别
	课程序号
	课程名称
	学分
	学时数
	面授学时安排
	成绩考核所在学期

	
	
	
	
	总 学时
	自学学时
	面授学时
	一
	二
	三
	四
	五
	考  试
	考查

	公 共 必 修 课
	1
	中国近现代史纲要
	3
	72 
	48 
	24
	24 
	　
	　
	　
	　
	　
	1

	
	2
	马克思主义基本原理概论
	4
	96 
	64 
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	
	1

	
	3
	大学英语
	6
	144 
	96 
	48 
	24 
	24 
	　
	　
	　
	2
	1

	专 业 必 修 课
	4
	离散数学
	7
	180 
	120 
	60 
	30 
	30 
	　
	　
	　
	2
	1

	
	5
	数据库系统原理
	5
	126 
	84 
	42 
	　
	21 
	21 
	　
	　
	3
	2

	
	6
	软件工程
	5
	126 
	84 
	42 
	　
	　
	　
	21 
	21 
	5
	4

	
	7
	计算机网络原理
	5
	126 
	84 
	42 
	　
	　
	21 
	21 
	　
	4
	3

	
	8
	C++程序设计
	4
	108 
	72 
	36 
	36 
	　
	　
	　
	　
	1
	

	
	9
	数据结构
	4
	108 
	72 
	36 
	　
	36 
	　
	　
	　
	2
	

	
	10
	动态网页制作
	4
	108 
	72 
	36 
	　
	　
	　
	18　
	18 
	5
	4

	
	11
	计算机图形学
	4
	108 
	72 
	36 
	　
	　
	36 
	　
	　
	3
	

	
	12
	Java语言程序设计（一）
	4
	108 
	72
	36 
	　
	　
	36 
	　
	　
	3
	

	专 业  选 修 课

	13
	数字图像处理
	6
	144 
	96 
	 48 
	　
	　
	　
	选 修 二 门

	选 修 一 门

	　
	√　

	
	14
	编译原理
	6
	144 
	96 
	48 
	　
	　
	　
	
	
	　
	√　

	
	15
	数字电子技术
	4
	108 
	72 
	36 
	　
	　
	　
	
	
	　
	√　

	
	16
	单片机及应用
	6
	144 
	96 
	48 
	　
	　
	　
	
	
	　
	√　

	
	17
	数字逻辑
	4
	108 
	72 
	36 
	　
	　
	　
	
	
	　
	√　

	
	18
	平面设计
	6
	108 
	72 
	 36 
	　
	　
	　
	
	
	　
	√　

	　
	19
	毕业论文
	2
	48 
	32 
	16 
	　
	　
	　
	　
	16
	　
	√

	合计
	75
	1890 
	1260 
	630 
	146　
	111　
	114　
	156　
	103　
	　
	　


说明：
1.选修课从第四学期开始，以大部分学生所选的课程作为开课面授科目。
2.公共政治类必修课中，4学分(含4学分)及以下的课程为考查课程,4学分以上的课程为考试课程，选修课一律为考查课程。
3.专业选修课需选修满18个学分。
4.第5学期的课程原则上在四月之前结束。
