2012级动漫设计与制作专业

高中起点专科业余培养方案

一、培养目标

本专业培养德、智、体、美全面发展，具有较高的政治思想素质，热爱社会主义祖国，坚持党的基本路线，具有创新意识和科学发展观，具有良好的社会公德和职业道德；掌握动漫设计与制作专业必备的基础理论和技能，身心健康，能够从事二维动画制作、三维电脑设计与制作、插画设计与表现，艺术与技术兼通的动漫领域高等应用型专门人才。

具体要求如下：

使学生具有较高的审美素养，较强的视觉感受能力和视觉表现能力；掌握动漫画的基本原理和基础理论，并能在实践中融会贯通；掌握动漫画的各种表现语言和表现技巧，有较强的专业设计能力和创造能力；能熟练运用计算机进行专业的辅助设计和创作。

二、学制

基本学制二年半，学习时间可延迟到五年（根据完成所有学分情况确定毕业时间）。

三、课程设置、学分及教学时间安排(见附表)

四、主要课程介绍

1.素描

本课程属专业基础性课程，讲授素描的基本概念；素描的主要表现手法及技法基本理论；绘画透视的基础知识；静物、几何体、石膏头像、风景写生等。课程结合素描基本知识、理论的学习和技能训练，培养学生正确的观察方法、形象塑造和空间表现能力，掌握素描与速写的技能，丰富设计思路，初步培养学生的设计意识。

2.色彩

本课程属专业基础性课程，讲授色彩的基本知识、基本理论、色彩造型的基本规律、水粉（水彩）风景写生、水粉（水彩）建筑物写生。使学生掌握色彩学的基本知识和水粉（水彩）画的几种主要技法；提高其色彩造型的表现能力，培养鉴赏与审美判断的能力，为今后的专业设计打下良好基础。

3.Photoshop

建立对图像合成的后期处理的能力，并了解现代平面图像特效技术特征，掌握图像的编辑、修饰、调整等基本方法和技术。

4.Painter

Painter是电脑绘图界中最优秀的绘图软件之一，具有传统绘画的视觉仿真效果和灵活多变的手绘表现方式。通过系统学习，学生能绘制出漂亮的电脑效果图。

5.视听语言

本课程教学目的是使学生了解视听语言的基本构成和基本特点，掌握视听语言规律，学会运用视听技巧。通过课堂教学，要求学生运用视听思维去解读电影电视作品，为动漫制作打下良好的专业基础。

6.动画运动规律

动画

HYPERLINK "http://www.qikan.com.cn/SearchResult.aspx?type=0&startpos=1&sort=1&keywords=?"运动

HYPERLINK "http://www.qikan.com.cn/SearchResult.aspx?type=0&startpos=1&sort=1&keywords="规律课程是一门专业基础课，在培养动画人才的过程中占主要地位。它主要是引导学生对客观物体运动的观察、分析、研究，得出运动

HYPERLINK "http://www.qikan.com.cn/SearchResult.aspx?type=0&startpos=1&sort=1&keywords="规律，再运用动画创造性的艺术表现手法来还原自然环境、人和动物的动态。通过学习，将为日后的动画制作打下良好的基础。

7.动画制作

通过本课程学习，使学生综合运用手绘、平面设计、动画剧本编写、分镜头制作、三维动画制作渲染输出、影视后期合成、电脑音乐添加等的知识，在实际操作中全面理解和掌握动漫制作全部过程。
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课程设置、学分及教学时间安排表

	课程类型
	课

程

序
号
	课 程 名 称
	学

分
	学  时  数
	开课学期和周学时
	考核所在学期

	
	
	
	
	总学时
	自学

学时
	面授学时
	一
	二
	三
	四
	五
	考试
	考查

	公共必修课
	1
	思想道德修养与法律基础
	2
	48
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	1

	
	2
	毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论
	4
	96
	64
	32
	
	
	
	32
	
	
	4

	专业必修课
	3
	素描
	6
	144
	96
	48
	48
	
	
	
	
	1
	

	
	4
	色彩
	6
	144
	96
	48
	48
	
	
	
	
	1
	

	
	5
	形态构成
	4
	96
	64
	32
	
	32
	
	
	
	2
	

	
	6
	角色设定和场景设定
	4
	96
	64
	32
	
	
	32
	
	
	
	3

	
	7
	Photoshop
	3
	72
	48
	24
	
	24
	
	
	
	
	2

	
	8
	Painter
	3
	72
	48
	24
	
	
	
	24
	
	
	4

	
	9
	漫画与插图
	5
	120
	80
	40
	
	40
	
	
	
	2
	

	
	10
	视听语言
	6
	144
	96
	48
	
	
	48
	
	
	3
	

	
	11
	表演
	3
	72
	48
	24
	
	24
	
	
	
	
	2

	
	12
	动画运动规律
	5
	120
	80
	40
	
	
	40
	
	
	3
	

	
	13
	影片剪辑Premiere
	4
	96
	64
	32
	
	
	
	32
	
	4
	

	
	14
	动画剧本创作
	5
	120
	80
	40
	
	
	
	
	40
	5
	

	
	15
	动画制作
	6
	144
	96
	48
	
	
	
	48
	
	4
	

	专业选修课
	16
	选修课（一）
	3
	72
	48
	24
	
	
	
	
	24
	
	5

	
	17
	选修课（二）
	3
	72
	48
	24
	
	
	
	
	24
	
	5

	
	18
	选修课（三）
	3
	72
	48
	24
	
	
	
	
	24
	
	5

	合      计
	75
	1800
	1200
	600
	112
	120
	120
	136
	112
	
	


